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interventions en Lorraine

enfants, jeunes, familles 
et  professionnel·le·s de 
l’animation

accueils périscolaires et 
de loisirs, associations 
et collectivités

La coopérative la 
Revanche propose des 
interventions autour du 
jeu de société, du jeu 
vidéo et plus 
largement autour du jeu 
sous toutes ses formes 
à destination des 
enfants, des jeunes, 
des familles et des 
professionnel·le·s de 
l’animation. 

Nous nous adressons aux 
structures à vocation 
éducative accueillant 
du public : accueil 
périscolaire, centre 
aéré, MJC, organismes 
de formations, 
Centre Sociaux, 
Foyers Ruraux... 

Nous travaillons 
également avec des 
associations de 
villages ou des 
communes désireuses de 
proposer aux habitants 
et aux habitantes, une 
activité tisseuse de 
lien social et 
fédératrice.

06 66 83 53 27

06 20 91 78 26

contact@cooperative-larevanche.fr

cooperative-larevanche.fr
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Des ateliers pour 
découvrir, créer et 
appréhender le jeu sous 
toutes ses formes.

Nos formations 
sont à destination des 
animateur·trice·s 
professionnel·le·s 
confirmé·e·s ou 
en devenir.

Plein de jeux et des 
animateurs pour faire 
jouer les familles, les 
enfants, les jeunes,
tout le monde... 

Les ateliers s’inscrivent 
dans un cycle de plusieurs 
séances avec un groupe 
d’enfants ou de jeunes.

Au moins quand on joue...
(à compléter en fonction 
de vos besoins)

Un atelier de création 
d’un jeu vidéo inventé et 
pensé avec le groupe.

Un atelier pour comprendre 
les mécaniques des jeux de 
société et créer un jeu 
inventé ensemble.

Un atelier découverte et 
premiers pas dans 
la création de jeux vidéo.

Trois ateliers pour 
créer autour des jeux.

Aménager et animer un 
coin jeux au sein d’un 
accueil périscolaire ou 
de loisirs 
 
Comment ça marche et à 
quoi ça sert?

Jouer en famille, anima-
tion d’une soirée ou après 
midi jeux de société pour 
les familles.

On vient et on joue.

Jouer en ACM, animation 
d’un espace de jeu dans le 
cadre d’un centre aéré ou 
d’un accueil périscolaire.

Jouer et faire jouer. 
Le jeu comme outil 
pédagogique.

Comment jouer avec les 
enfants de moins de 6 ans.

Comment faire jouer quand 
on ne joue pas soi-même.

Le jeu coopératif 
en question.

Pourquoi et comment jouer 
avec les enfants de 6 ans 
et plus.


